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Algoritma dijkstra merupakan salah satu algoritma yang efektif dalam memberikan lintasan terpendek dari 
suatu lokasi ke lokasi yang lainnya. Prinsip dari algoritma Dijkstra adalah mencari titik lokasi dengan 
pencarian lintasan yang paling pendek. Oleh sebab itu, algoritma ini cocok digunakan dalam menghadapi 
permasalahan perhitungan lokasi terdekat khususnya dalam penerapannya pada pencarian lokasi tempat 
pembuangan sampah sementara yang ada di Kota Ternate. Untuk menentukan lokasi penyebaran tempat 
sampah serta lokasi terdekat menggunakan algoritma dijkstra yang dilakukan pada sistem ini dapat 
diimplementasikan dan algoritma dijkstra mampu menunjukan lokasi terdekat. Pembuatan Sistem informasi 
pemetaan tempat sampah sementara di kota Ternate menggunakan metode pengembangan sistem 
prototype dan PHP sebagai bahasa pemrograman. Sistem ini memiliki fitur untuk mengelola data 
pengguna, data lokasi pembuangan dan data rute. Dari sistem yang telah dibuat dan diuji dengan metode 
whitebox menyimpulkan bahwa fungsional sistem sudah berjalan dengan baik dan sudah sesuai dengan 
perancangan. Dengan adanya sistem ini proses penyebaran informasi dan pengelolaan data menjadi lebih 
cepat. 
 


