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Abstrak 

Kota Ternate sudah banyak pembangunan tempat olahraga yang dapat membantu masyarakat 

dalam melakukan kegiatan. Banyak tempat olahraga di kota Ternate saat ini seperti lapangan sepak 

bola, dan lapangan futsal yang sering kali membuat kesuliatan bagi masyarakat, terutama bagi 

pendatang baru yang belum mengerti keadaan geografis kota Ternate. Tujuan dalam penelitian ini 

yaitu untuk mengetahui bagaimana penggunaan metode A star pada sistem aplikasi GIS dalam 

menentukan rute terpendek menuju lapangan futsal dan sepak bola di kota Ternate.  Metode yang 

dipakai yaitu Algoritma A star. Algoritma A star adalah strategi best first search yang menggunakan 

estimasi solusi biaya terkecil untuk mencapai suatu tujuan dengan jarak tempuh terdekat dan 

memiliki nilai heuristik yang digunakan sebagai dasar pertimbangan. Hasil dari algoritma A star 

mampu menunjukan atau menentukan rute terdekat menuju lapangan-lapangan pada sistem ini. 

Hasil yang diperoleh adalah pencarian rute terdekat ditentukan menggunakan node dengan bobot 

terkecil tetapi bobot terkecil tidak selalu dipilih karena A star menghitung nilai secara keseluruhan 

dan terus berulang. Node awal adalah pelabuhan semut Mangga Dua (X) dan node tujuan adalah 

futsal 
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port (X) and the destination node is Jati futsal (Y). The results of the route search are B1-B2-B3-

B4-B5-B6 with a total distance of 1,520 m. 
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