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Ekonomi kreatif sebenarnya adalah wujud dari upaya mencari pembangunan yang
berkelanjutan melalui ide, talenta dan kreativitas. Melalui pengembangan ekosistem ekonomi
kreatif yang memberikan nilai tambah pada produk Ekonomi Kreatif yang berdaya saing tinggi,
mudah diakses, dan terlindungi secara hukum tentu saja membutuhkan big data. Dalam
klasifikasi data tentu tidak bisa dikerjakan dengan cara konvensional guna dapat menghemat
waktu, ketepatan dan kemudahan dalam administrasinya. Untuk itu penelitian ini membangun
sistem informasi berbasis web yang dapat mengelola dan menyebarkan informasi kepada
pelaku ekonomi kreatif yang ada di Kota Ternate. Penelitian ini merupakan penelitian
deskriptif kualitatif dengan pendekatan rekayasa perangkat lunak. Metode pengembangan
sistem yang digunakan adalah prototype modelling serta dalam pemodelan sistem
menggunakan Unified Modelling Language(UML). Hasil penelitian ini menyimpulkan sistem
informasi manajemen ekonomi kreatif dapat mengelola data-data pelaku ekonomi kreatif yang
ada secara efektif dan efisien serta dapat diakses dengan cepat dan mudah untuk memberikan
informasi tentang informasi ekonomi kreatif yang ada di Kota Ternate.
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