
ABSTRAK 

 

Sitra Husni, 2019. Penerapan Model Pembelajaran TGT (Team Game Tournament) dalam 

Meningkatkan Pengetahuan Konseptual Peserta Didik Pada Pembelajaran IPS di SMP Negeri 5 Kota 

Ternate. Pembimbing Dr. Bahtiar, S.Pd.,M.Si dan Dr. Ramdani Salam, S.Si.,MT. 

Kesulitan belajar merupakan suatu kondisi dalam proses belajar yang ditandai dengan 

hambatan tertentu. Kondisi ini ditandai dengan kesulitan dalam tugas-tugas akademik, baik yang 

disebabkan oleh problem neurologis maupun psikologis, sehingga prestasi belajarnya tidak sesuai 

dengan potensi dan usaha yang dilakukan. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui 

peningkatan hasil belajar siswa melalui penerapan model pembelajaran Team Games Tournament. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas, penerapan PTK 

dimaksudkan untuk mengatasi permasalahan yang terdapat di dalam kelas. Subjek penelitian ini adalah 

siswa kelas VIII-I SMP Negeri 5 Kota Ternate, penelitian dilakukan mulai dari tanggal 25 Februari 

sampai dengan 08 Maret 2019. 

Hasil yang diperoleh dalam proses pembelajaran menunjukkan bahwa penerapan model 

pembelajaran TGT (Team Games Tournament) dapat meningkatkan pengetahuan konseptual peserta 

didik, hal ini dapat dilihat dengan hasil belajar siswa  pada siklus pertama masih rendah yaitu dari 30 

siswa hanya 10 siswa yang tuntas dengan presentase 33%, namun pada siklus kedua mengalami 

peningkatan dari 30 siswa hanya 3 orang siswa yang tidak tuntas dan 27 siswa tuntas dengan presentase 

90%. Sedangkan hasil aktivitas siswa pada siklus pertama yang dicapai masih rendah dengan presentase 

43% kemudian meningkat pada siklus kedua dengan presentase 90%. 
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