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Fadli Djoni, 2019. Meningkatkan Penguasaan Kosa Kata Melalui Media Kartu Gambar 

Dengan Metode Permainan Kata Pada Siswa Kelas III SD Negeri Halmahera Barat. 

  

  

  

Penelitian  ini  bertujuan (1)  Mendeskripsikan peningkatan penguasaan kosakata siswa kelas 

III SDN Halmahera Barat dalam pemelajarannya menggunakan media kartu gambar dengan 

metode permainan kata. (2) Mendeskripsikan perubahan sikap siswa kelas  III SDN 43 

Halmahera Barat,  setelah menggunakan media kartu gambar dengan metode permainan kata 

dalam pemelajaran kosakata. 

Penelitian  ini merupakan penelitian  tindakan  (action  research)  dengan  menggunakan  jenis  

penelitian  tindakan  kelas yang  dilaksanakan  dengan  II siklus  dengan  masing-masing  2 

tindakan  pada  setiap  siklus, dimana  tiap  siklus  terdiri  4tahap  kegiatan   yaitu  (a)  

perencanaan,   (b)  pelaksanaan   (c) pengamatan (d) refleksi. 

Berdasarkan  hasil analisis data, bahwa terjadi peningkatan  penguasaan kosakata Bahasa 

Indonesia  melalui  media  gambar dengan  metode  permainan  kata. Persentase  hasil aktivitas 

belajar siswa  secara  keseluruhan  pada  siklus  I adalah  79,99%,  Hasil  belajar pada  siklus  

I dengan  nilai rata-rata  siswa  71,67, atau dengan  persentase  58% jumlah  siswa  yang  tuntas 

sebanyak 5 dari 12 siswa, Hasil aktivitas siswa pada siklus II adalah 86, 11 %, sedangkan hasil 

belajar siswa pada siklus TI dengan nilai rata-rata 83,75 atau 83 % dengan jumlah  siswa yang 

tuntas  sebanyak  9  dari   12  siswa.  Hal tersebut  sudah  memenuhi  standar  nilai  yang  telah 

ditentukan  oleh pihak sekolah  adalah  75 dengan  persentase  ketuntasan  klasikal  80 %, dan 

penelitian tindakan kelas ini dinyatakan berhasil. 
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