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ABSTRAK 

Masnun Kubais, 2024. Pengaruh Permainan Tradisional Domikado Terhadap 

Perkembangan Sosial Emosional Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Pembina 7 Kota 

Ternate: Dr Rosita Wondal, S.Pd., M.Pd. dan Winda Oktaviani S.Pd., M.Pd 

 

Permaslahan dalam penelitian ini adalah perkembangan sosial emosional 

anak yang belum berkembang sesuai harapan. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengetahui pengaruh permainan tradisional domikado terhadap 

perkembangan sosial emosional anak. Metode penelitian kuantitatif dengan 

metode eksperimen One Group Pretest Posttest Design, sampel yang digunakan 

dalam penelitian berjumlah 23 anak kelompok B Gosora PAUD Pembina 7 Kota 

Ternate. Dengan analisis data regresi sederhana dengan bantuan SPSS 29.  

 

Hasil penelitian menunjukan bahwa besar pengaruh dengan nilai 

signifikansi (2-tailed) 0.001< 0,05 menunjukan besar perbedaan yang signifikansi 

antara hasil pretest dengan posttes. Terdapat perbedaan hasil rata-rata presentasi 

pretest (76.34) dan nilai rata-rata posttest adalah (94,43) pada anak setelah 

perlakuan dengan menggunakan permainan tradisional domikado. Hasil regresi 

yang diperoleh 73,67 + 0,274X sehingga dapat disimpulkan bahwa arah pengaruh 

variabel adalah positif, dengan menggunakan permainan tradisional domikado 

yang semakin tinggi maka perkembangan sosial emosional anak dalam aspek 

perilaku prososial anak makin berkembang. 
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ABSTRACT 

Masnun Kubais, 2024. The Effect of Traditional Dominkado Games on 

the Social-Emotional Development of Children Aged 5-6 Years in PAUD Pembina 

7 Ternate City: Dr. Rosita Wondal, S.Pd., M.Pd. and Winda Oktaviani S.Pd., 

M.Pd 

 

The problem in this study is that the social-emotional development of 

children has not developed as expected. The purpose of this study is to determine 

the influence of traditional domikado games on children's social-emotional 

development. The quantitative research method with the One Group Pretest 

Posttest Design experimental method, the sample used in the study amounted to 

23 children of group B Gosora PAUD Pembina 7 Ternate City. With simple 

regression data analysis with the help of SPSS 29.  

 

The results of the study showed that the magnitude of influence with a 

significance value (2-tailed) of 0.001< 0.05 showed a significant difference 

between the results of the pretest and the posttest. There was a difference in the 

average results of the pretest presentation (76.34) and the average posttest score 

was (94.43) in children after treatment using the traditional game of domikado. 

The regression results obtained were 73.67 + 0.274X so that it can be concluded 

that the direction of influence of the variable is positive, by using the traditional 

game of domikado which is getting higher, the child's social-emotional 

development in the aspect of children's prosocial behavior is developing. 
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