
ABSTRAK 

 

Mirawati Bahar, 2023. Meningkatkan Kerativitas Anak melalui Metode Bermain 

Plastisin pada Kelompok B PAUD Negeri Pembina 1 Kota Ternate. Pembimbing: 

Dr. Rosita Wondal. M.Pd dan Rita Samad, S.Pd.,M.Pd  

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan kreativitas siswa 

kelompok B PAUD Negeri Pembina 1 Kota Ternate melalui Bermain Plastisin. 

Penelitian penelitian tindakan kelas (classroom action research) terdiri dari empat 

kegiatan siklus yaitu: planning (rencana), acting (tindakan), observing 

(pengamatan), reflecting (refleksi) dengan subjek penelitian sebanyak 25 anak 

kelas B pada semester genap Tahun Ajaran 2023-2024. 

Hasil penelitian  dapat di simpulkan bahwa kreativitas anak dapat 

ditingkatkan melalui kegiatan bermain plastisin pada anak kelompok B 

PAUD Negeri Pembina 1 Kota Ternate, dengan besar peningkatan ketuntasan 

klasikal pada siklus I, 20 % (5 siswa) meningkat pada siklus II sebesar 88% 

(22 siswa) jadi terjadi peningatan sebesar 68%. Dengan demikian penelitian 

berhasil pada siklus ke II. 

 

Kata kunci:  Kreativitas, Bermain Plastisin 
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ABSTRACT 

 

Mirawati Bahar, 2023. Increasing children's creativity through the 

plasticine play method in Group B PAUD Negeri Pembina 1 Ternate City. 

Supervisor: Dr. Rosita Wondal. M.Pd and Rita Samad, S.Pd., M.Pd 

This research aims to determine the increase in creativity of group B 

students at PAUD Negeri Pembina 1 Ternate City through playing with plasticine. 

Classroom action research research consists of four cycle activities, namely: 

planning, acting, observing, reflecting with research subjects of 25 class B 

children in the even semester of the 2023 academic year. 2024. 

The results of the research can be concluded that children's creativity can 

be increased through plasticine play activities in group B children of PAUD 

Negeri Pembina 1 Ternate City, with a large increase in classical completion in 

cycle I, 20% (5 students) increased in cycle II by 88% (22 students ) so there was 

an increase of 68%. Thus the research was successful in the second cycle. 
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